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V TORNEIO DE FUTSAL AJITER

FUTSAL AJITER 2009

O V Torneio de Futsal é organizado no dmbito das actividades para 2009 da Associa¢do Juvenil da Ilha Terceira, e
estd aberto a todos que nele pretendam participar.

O 1V Torneio de Futsal da AJITER decorrerd no Pavilhdo Gimnodesportivo da Freguesia das Fontinhas, no concelho da
Praia da Vitéria.

O Torneio decorrerd entre dos dias 17 de Agosto e | de Setembro de 2009.

O Torneio terd duas componentes, uma para o género Masculino, dimensionada para 8 equipas, outra para o género
feminino, dimensionada para 4 equipas.

No dia 16 de Agosto de 2008 decorrerd a Sessdo de Apresentacdo do Torneio e respectivo Sorteio para distribuicdo de
equipas por grupo e respectivo calenddrio.

A Data e Local da Entrega de Troféus sero oportunamente divulgadas.

. Inscricoes

- O Periodo de Inscri¢bes terd inicio no dia 10 de Agosto e terminard no dia 15 de Agosto de 2008;

- O Processo de Inscricdes deverd fer inicio com uma Pré-Inscrico da Equipa, afravés da pdgina de Internet da
AJITER. De realcar que este processo ndo é vinculafivo tornando-se, apenas, efectivo no momento em que for
entregue todo o processo de Candidatura de acordo com os moldes referidos abaixo;

- A inscrig@o deverd ser formalizada em ficha prépria a ser entregue na Sede da Associagcdo Juvenil da Ilha Terceira,
sito no Edificio da Junta de Freguesia de SGo Bento, ao Arco -9700, Angra do Heroismo, de acordo com o hordrio
definido para o efeito;

- As Ficha de Inscri¢do, o impresso de Termo de Responsabilidade bem como o Regulamento do Torneio estardo
disponiveis no Site da AJITER em www.qjiter.pt.

-Para além do preenchimento da Ficha de Inscri¢do, da qual constardo o nome da Equipa e dados dos seus jogadores,
deverdo ainda ser entregues copias do Documento de Identificacdo dos respectivos Jogadores (Bilhete de Identidade
ou Passaporte), um Termo de Responsabilidade assinado por cada um dos Jogadores e a Taxa de Inscri¢cdo, a qual
esta fixada em 5 (Cinco) Euros por cada jogador inscrito. Caso o jogador seja detentor do Cartdo AJITER pagara
apenas 4 Euros;

2. Equipas

- As equipas sdo compostas por um minimo de 6 e um mdximo de |4 elementos, cujas idades deverdo situar-se
obrigatoriamente acima dos 14 anos de idade, do género masculino;

- O Torneio, componente Masculina, terd no mdximo 8 equipas efectivas e 2 equipas suplentes, caso haja a
necessidade de proceder @ substituicdo de alguma. Estas equipas serdo ordenadas por ordem de chegada, sendo que
ser@o consideradas equipas efectivas as primeiras 8 a entregar todo o processo de inscricdo e suplentes as primeiras
duas a entregar o processo depois de preenchidas as vagas efectivas;
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QF feminina, terd no maximo 4 equipas efectivas e 2 equipas suplentes, caso haja a necessidade
cGo de alguma. Estas equipas serGo ordenadas por ordem de chegada, sendo que ser@o
con&der?&mm efectivas as primeiras 4 a entregar todo o processo de inscri¢do e suplentes as primeiras duas a

eigide preenchidas as vagas efectivas;

- Dependendo do numero de equipas proceder-se-a a | ou 2 voltas.

3. Quadro Competitivo

- As equipas s@o organizadas por Grupos, mdximo de dois grupos;

- Todas as equipas do mesmo Grupo jogam entre si;

- Passam & fase seguinte as duas equipas primeiras classificadas de cada grupo;

- Cada vitéria corresponde a 3 pontos, cada empate a | ponto e cada derrota ou falta de comparéncia a 0 pontos;

- A falta de comparéncia € marcada caso a equipa ndo esteja presente até 30 minutos ap6s a hora de inicio do jogo. A
equipa ausente sofre uma derrota por 5-0.

- Caso ndo tenha o numero suficiente de equipas existird apenas um Grupo, sendo que neste caso o Torneio se
disputard em duas voltas;

4. Regras

- S@o adoptadas as regras de Futsal, no dmbito da Federagdo Portuguesa de Futebol;

4.1. Pontuacdo

- Ganha a equipa que somar o maior numero de golos no final do tempo regulamentar;

- Para estabelecimento da classificag@o geral das equipas que, no final da 12 fase se encontrarem com igual nUmero de
pontos, serdo aplicados, para efeitos de desempate, os seguintes critérios, segundo ordem de prioridade:

a) NUmero de pontos alcancados pelas equipas;

b) Maior diferenca enfre o numero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelas equipas empatadas, nos
jogos que realizaram entre si;

¢) Maior nUmero de golos marcados no campo do adversdrio, nos jogos que realizaram entre si;

d) Maior diferenca entre o nimero dos golos marcados e o numero de golos sofridos pelas equipas nos jogos
realizados em toda a competi¢do;

e) O maior nUmero de vitérias em toda a competi¢do;
f) O maior nimero de golos marcados em toda a competigdo;

- Se, apos a aplicagdo sucessiva dos critérios estabelecidos no nUmero anterior, ainda subsistir situagdo de igualdade,
observar-se-a o seguinte critério de desempate:

- Jogam-se mais 10 minutos (5 para cada lado), ndo havendo lugar & aplicagdo da regra de “Morte Subita”.

- Se confinuarem empatadas passa-se @ marcagdo de grandes penalidades, em séries de 5 onde a partir da 22 série se
aplica a regra da “Morte Subita”. Esta mesma regra aplica-se no caso de empate nas meias-finais e final;

4.2. Substituicoes

-As substituicbes sdo ilimitadas e realizadas por decisdo da equipa, devendo sempre ser realizadas pelas zonas de
substituicdo;

4.3. Equipa de Arbitragem
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A i é constituida por dois arbitros e um marcador;

Adsdeiagto Bluramgao do Jogo

da Iina Terceira

-Os jogos decorrem em tempo corrido (40 minutos): 20 minutos em cada meio-campo, com um intervalo de 10 minutos.
Nd&o ha descontos de tempo;

5. Arbitragem

-A arbitragem dos jogos estd a cargo de elementos com reconhecida experiéncia designados pela Associagdo Juvenil
da Ilha Terceira;

-Existem por jogo: 2 arbitros (responsdveis pelo correcto desenvolvimento do jogo aplicando as regras definidas) e um
marcador (responsavel pela marcagdo dos golos e pela contagem do tempo);

-O arbitro velard pela aplicagdo das regras do jogo e sobre as suas decisdes ndo hd apelo;

-Em caso de falta do arbitro o marcador assume a sua fung@o e deixa de existir marcador;

-Em caso de falta de marcador, o jogo é realizado com a arbifragem de algum elemento designado pela Associacdo
Juvenil da Ilha Terceira;

6. Componente Disciplinar:

-Aplica-se ao Torneio o Regulamento de Disciplina da Federagdo Portuguesa de Futebol;
-A Comiss@o de Disciplina serd constituida pela equipa de Arbitragem bem como pela Organizagdo do Torneio;

7. Casos Omissos:

Os casos omissos a este regulamento s@o remetidos para a organizag¢do do forneio.

Calenddrio para Entrega de Inscrigdes

-Durante todo o periodo de inscricbes, a OrganizagGo estard disponivel para receber inscricdes de Equipas
participantes, na sede da AJITER enifre as 9h00 e as 12h00 e entre as 13h00 e as 17h00. Caso algumas das equipas
ndo consiga fazer a inscricdo dentro deste hordrio, deverd contactar a AJITER no sentido de agendar uma hora
diferente para enfrega do processo de inscri¢do;

-No momento de recepg¢@o de cada inscricdo, o responsdvel da OrganizagGo deverd emitir um Documento que
comprova a inscri¢do;

-De acordo com o que jé foi referido, as inscricbes fazem-se por ordem de chegada;

O NUmero de Inscri¢cdes estd limitado a 8 equipas (M) e Y4 equipas (F) e pressupde o pagamento de um valor de 5
Euros por inscricdo, para os ndo detentores do Cartdo AJITER, e 4 Euros para os detentores do Cartdo AJITER.
Poderd obter mais informagdes através dos contactos fornecidos.
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